
IForceSyncHandler
Используйте наследование от ForceSyncHandler

/// <summary>
/// </summary>
[ExtensionPoint(ServiceScope.Shell)]
public interface IForceSyncHandler
{
    /// <summary>
    /// Включено
    /// </summary>
    bool Enabled { get; }

    /// <summary>
    /// Тип сущности
    /// </summary>
    Type Type { get; }

    /// <summary>
    /// Выполнить миграцию
    /// </summary>
    /// <param name="query">Дополнительные условия</param>
    /// <returns></returns>
    void Process(string query = null);
}
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